1 Otwarcia
1&— FI,

e 12-14 PC, =, bez bocznej 5-ki, moze by¢ 5 &,
e 12-21 PC, 4414,
e 15-21 PC, 6+ & lub 5+ & + boczna 4ka,
e 1821 PC, =, brak 5+ O/& i 7+ &/, pdiniej
przeskok na NT,
e 224 PC, uktad dowolny, pdézniej przeskok,
1 $ — NF, 12-21 PC, 5+  lub 4-4-4-1 z 4 $,
1 O/& — NF, 12-21 PC, 5+ O/,
1 NT — NF, 15-17 PC, =, brak 5+ Q/# i 7+ &/,
2 & — NF, 11-14 PC, 5+ & z boczng 4-kg lub 6+ &,
2 { — NF, Wilkosz, 7-11 PC, 5-5 bez obu mtodszych,
2 O/4 — NF, 7-11 PC, 6+ O/,
3&/O/V/@ — NF, 7-11 PC, 7+ &/ /0 /@,

inne — zgodne z prawem 2-3-4.

2 Dalsza licytacja
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1 & — F1, negat, 0+ PC, nie nadaje si¢ na inng odp.,
10/é — F1, 7+ PC, 4+ O/,

1 NT — NF, 7-10 PC, =, brak 44+ O/,
2&/O/V/8 — FF, 13+ PC, 5+ &/O/V/ M,

2 NT — INWIT, 11-12 PC, =, brak 4+ O/&.
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10/é — NF, 1221 PC, 3+ O/ &,

1 NT — NF, 1820 PC, =, dalej jak po 1 NT,
2& — NF, 15-18 PC, 6+ & lub 5 &, 4 O,

2 { — FF, 224 PC, inny uklad,

2 Q/&4 — FF, 22+ PC, 5+ O/,

2 NT — NF, 21-23 PC, =,

3& — NF, 1921 PC, 6+ & lub5 &, 4 O,

3 & — FF, 22+ PC, 5+ &,
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2 & — F1, Stayman, pytanie o starsza 4-ke, dalej 2  —
brak, 2 O /& — wskazana 4-ka,

2  — F1, 04 PC, 5+ Q, otwierajacy licytuje 2 Q,
2 O — F1, 0+ PC, 5+ &, otwierajacy licytuje 2 #,

26 — F1, 0+ PC, 6+ &, lub inwit 89 PC, =, brak
44+ Q/M, dalej: 2 NT — dol, 3 & — gora.

2 NT — F1, 0+ PC, 6+ <, otwierajacy licytuje 3 <, dalej:
3 & — gora z fitem, 3  — NF.

3 NT — NF, 10-12 PC, =, brak 4+ O/4.
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2 { — F1, pytanie o sklad, potem nie forsuje tylko 3 & lub
uzgodnienie 2-go koloru,

2 O/& — NF, 7-11 PC, 5+ O/,

2 NT — NF, 11-12 PC, moze by¢ 5  lub fit &, bez starszej
4-ki,

3 & — NF, 7-10 PC, 3+ &, brak 4+ O/,
4 & — NF, do 10 PC, block, 4+ &, brak 4+ QO /.
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2 NT — NF, 4 $,
3& — NF, 64 &.

3 Ogodlne zasady licytacji

1. 5-ki zgltaszane od najstarszej do najmlodszej, do 12 PC
4-ka starsza ma preferencje nad 5-ka mtodsza,

2. 4-ki zglaszane od najblizszej wolnej odzywki, jak pier-
wszy kolor to powyzej najblizszego N'T jest to 5-ka,
3. licytacja bez atu bilansowa,

4. nowy kolor forsuje na 1 okrazenie jesli reka nie jest zbilan-
sowana, powyzej koloru otwarcia lub NT wymaga nad-
wyzek,

(a) 1 QO — 2 & wymaga 10+ PC,
(b) 10 —1NT — 2 & wymaga 15+ PC.

5. uzgodnienia koloréw bilansowe, do 8 kart w kolorze,
6. cue-bid: A/K, renons (0) lub singleton (1),
7. po uzgodnieniu koloru:

e kolor mtodszy lub NT: ponizej 3 NT wskazanie za-
trzymania do 3 NT, powyzej — cue-bid,

e kolor starszy: ponizej w kolor — naturalny inwit
lub cue-bid, powyzej — cue-bid,

8. wejsécia w obronie:

e kolor — 8-15 PC, z 5+ki,

e 2 w kolor przeciwnika po 1 {/Q/#, 7-11 PC, 5-5
z druga 5-ka starsza lub obie piatki starsze po 1 &,

e najblizsze NT — 8-15 PC, 5+ &/, 4-ka O/,

e ktr. — wywolawcza, 13+ PC z fitami w pozostatych
kolorach lub 16+ PC; na 4-tym reku reopen 8+ PC.

9. rektr. — SOS.

4 Legenda

NF — nie forsujace, mozna spasowac,

F1 — forsujace na 1 okrazenie, nie mozna spasowac,

FF — forsujace do koncéwki, > 3 NT,

INWIT — 2z minimum nalezy pasowaé, z nadwyzkami licytwowaé dalej,
= — zréwnowazony



