System A A 0.0

1 Otwarcia

1 & — NF, 12+ PC, 4+ &, bez 5+ /0O /b

1 & — NF, 12+ PC, 4+ &, bez 5+ O /M

1 O — NF, 12+ PC, 5+ O, bez 5+ &

1 & — NF, 12+ PC, 5+ &

1 NT — NF, 13-16 PC, 4432/4423/4333 /3433

2 NT — NF, 17-20 PC, 4432/4423/4333 /3433

3&/O/0/# — NF, 711 PC, T+ &/$/0/
3 NT — NF, 21-25 PC, 4432/4423 /4333 /3433
4 NT — NF, 26-29 PC, 4432/4423 /4333 /3433

inne — zgodne 7z prawem 2-3-4

do liczby lew na rece dodajemy 2 w zalozeniach
niekorzystnych (my po, oni przed), 3 w réwnych
(obie przed lub obie po) i 4 w korzystnych (my
przed, oni po)

2 Ogdblne zasady licytacji
1. kolory zgtaszane naturalnie:

(a) 5+ki od najstarszej do najmtodszej,
maja preferencje nad 4-kami

(b) 4-ki od najblizszej wolnej odzywki, jak
pierwszy kolor to powyzej najblizszego
NT jest to 5-ka

(c) trzeci kolor moze by¢ 3-kartowy

(d) z przeskokiem zawsze 5+ka

2. odzwywka forsuje na jedno okrazenie, gdy
reka nie jest zbilansowana i licytowany jest
nowy kolor bez przeskoku

3. licytacja bez atu bilansowa

4. uzgodnienia koloréw bilansowe, do 8 kart
w kolorze

5. po uzgodnieniu koloru zalicytowanie koloru
forsuje:

(a) kolor mtodszy lub NT: ponizej 3 NT
wskazanie zatrzymania do 3 NT,
powyzej — cue-bid

(b) kolor starszy: ponizej 3 w kolor — natu-
ralny inwit, powyzej — cue-bid

2.1 Licytacja dwustronna

w obronie

1. kolor bez przeskoku — NF, 815 PC, z 5+ki

NT — jak na otwarciu,

. ktr.  — pierwsza odzywka: wywolawcza
13+ PC, fity w pozostatych kolorach lub
16+ PC, uktad dowolny; pdzniej karna

4. kolor przeciwnika — F1, pytanie o zatrzy-

manie: odpowiedz N'T oznacza zatrzymanie.

o 1

2.2 Licytacja dwustronna w ataku

1. rektr. — przy braku uzgodnionego koloru,
SOS, ratunkowa, brak fitu i wtasnego koloru
2. kolor przeciwnika — F1, pytanie o zatrzy-
manie: odpowiedz N'T' oznacza zatrzymanie.

3 Zasady wistu

z sekwensu wyzsza

z drugiego honoru honorem,

spod honoru — najnizsza blotka

z samych blotek — najwyzsza blotka lub 2-ga
najwyzsza, pozniej mniejsza

e na trzeciej rece tak samo, poza biciem wyzsza
karta

4 Legenda

4-ka — doktadnie 4 karty w kolorze odzywki

4+4ka — co najmniej 4 karty w kolorze odzywki

4 ¢ — odzywka licytacyjna 4 kier, lub 4 karty
w kolorze kierowym

4+ O — co najmniej 4 karty w kolorze kierowym

5422 — uktad dokladnie z podana liczba kart
od koloru najstarszego do najmtodszego, tutaj
5 pikéw 4 kiery, 2 kara i 2 trefle. Zamiast niek-
torych liczb moze wystapi¢ ,x” w przypadku
gdy nie jest okreslony np. 54xx to 5 pikdw,
4 kiery i nieokreslone liczby kart w kolorach
mtodszych.

&/O/0/M/NT — trefle/kara/kiery /piki/bez
atu, wedtug starszenstwa od najmtodszego
do najstarszego

cue-bid — as, krdl, renons (0) lub singleton (1)

NF — nie forsujgce, mozna spasowac

renons — 0 kart w okreslnym kolorze

PC — punkty honorowe, as — 4, krol — 3, dama
— 2, walet — 1

singleton — 1 karta w okreslnym kolorze



